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1. Kaip suprantamas algoritmas? Sutinkami literatūroje algoritmo apibrėžimai. 
2. Procedūrinio, objektinio, funkcinio ir loginio projektavimo principiniai skirtumai algoritmų sudarymo paradigmose.
3. Reikalavimų formulavimo algoritmo darbui užrašymo būdai.

4. Algoritmus perteikiamų struktūrogramų elementai ir jų paskirtis.

5. Pagrindiniai reikalavimai algoritmų projektavimui.

6. Duomenų tipų reikšmė algoritmuose.
7. Paprastieji duomenų tipai (jų aprašymo pavyzdžiai Paskalio programavimo klaboje).
8. Duomenų vaizdavimas atmintyje. Konstantos, kintamieji, išraiškos. 

9. Loginiai duomenų tipai ir loginės operacijos.

10. Tiesiniai algoritmai.

11. Operacijos, veiksmai. Operacijų atlikimo prioritetai ir eiliškumas. 

12. Įvedimo, išvedimo, priskyrimo, sąlygos sakiniai, ciklai.

13. Sudėtingi struktūriniai duomenų tipai: aibės, masyvai (vienmačiai, dvimačiai ir daugiamečiai), sekos, sąrašinės struktūros, eilės, grafai, medžiai  ir kt.

14. Sąlygų nustatymo ir šakojimosi algoritmai (išraiškos priemonės struktūrogramose) pagrindiniai sakiniai programavimo kalbose.

15. Ciklo sudarymo etapai ciklų užrašymo pagrindiniai žingsniai.

16. Ciklo išraiškos priemonės algoritmų struktūrogramose.

17. Ciklo vykdymo sakinių tipai Paskalyje (repeat, while, case) jų skirtumai.
18. Pagrindinės Pakalio programos užrašymo komponentės.
19. Procedūros ir funkcijos jų skirtumai ir taikymas programavime (Paskalio programavimo kalbos pavyzdžiu).

20. Rekursija ir rekursinės funkcijos.
21. Standartinės Turingo mašinos samprata.

22. Algoritmo baigtinumo problema ir kaip ji sprendžiama.

23. Algoritmai nuosekliose duomenų struktūrose. Sekos, eilės, aibės, simbolių eilutės ir masyvai - veiksmai jose.

24. Rūšiavimo/rikiavimo algoritmai. Rikiavimo strategijos: tiesioginio išrinkimo, burbulo, krūvos, apvalkalo.

25. Rikiavimo strategijų išraiškos priemonės Paskalio kalboje.

26. Skaitmeninės paieškos metodai: nuosekli indeksinė paieška.

27. Grafų samprata: dviskilčiai ir daugiaskilčiai grafai, viršūnės laipsnių skaičius, orientuotieji ir svoriniai grafai.

28. Oilerio trumpiausio kelio radimo algoritmas grafuose.

29. Kruskalo algoritmo samprata. 

30. Trumpiausio nesvorinio kelio išraiškos priemonės dvimačiais masyvais.

31. Grafo incidencijų matrica.

32. Trumpiausio kelio radimo algoritmo strategija svoriniuose grafuose.

33. Trumpiausio svorinio kelio radimo Deijkstros algoritmas.

34. Keliaujančio pardavėjo (komivojažerio) uždavinys ir sprendimo būdai.
35. Tvarkaraščių sudarymo uždaviniai: pagrindiniai tvarkaraščių sudarymo komponentai.

36. Tvarkaraščių užduočių prioritetų sąrašų sudarymo reikalavimai, užduočių nuoseklumų ir priklausomybių išraiškos priemonės (grafuose) ir jų realizavimo bei sprendimo strategijos.
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